
학교로 찾아가는 맞춤형 교육

 ∙ (운영목적) 경력보유 여성과학기술인의 전문 교육 콘텐츠를 쉽고 재미있게 전달함으로써, 학생들의

   관심과 흥미를 유도하고 진로진학을 독려하여 과학기술분야 인재 유입-양성에 기여하고자 함.

 ∙ (운영대상) 전국 초~중~고등학교 및 대학교 ( 학생 대상 )

 ∙ (운영기간) 2021. 2월 ~ 2021. 11월

 ∙ (운영내용) 「WISET 전문강사」로 등록된 다양한 전공 분야의 여성과학기술인이, 각급 학교에서

   필요로 하는 강연(단기 특강 / 체험형 캠프 / 학기 커리큘럼 등)을 학생 눈높이에 맞춰 강연 진행

  

구분 초등학교(저학년) 초등(고학년)~중학교 고등학교 대학교

(권장)

콘텐츠

신기술 체험
(체험활동 탐구)

실험/교구/메이커
(과학실험, 키트 등)

진로탐색
(이공계 산업, 직업 진로소개)

신기술 체험
(체험활동 탐구)

실험/교구/메이커
(과학실험, 키트 등)

프로그래밍 (기초/일반)

진로탐색 / 진학 특강
(이공계 산업, 전공, 직업 

진로, 진학 소개)

프로그래밍
(기초 / 일반 / 응용)

과학기술 트렌드
(전공 분야별 기술 전망)

취업 특강
(이공계 기업/연구소 재직자)

진학 특강
(석/박사 진학 정보)

프로그래밍 (응용)

신기술 분야 전문기술

신산업 분야 트렌드

(권장)

운영
체험 캠프형

학기 커리큘럼형

체험 캠프형
주제별 구성형

학기 커리큘럼형

강의형
주제별 구성형

강의형
주제별 구성형

    ※ 콘텐츠 유형 및 운영 유형에 대한 세부 내용은 다음 페이지 참조

 ∙ (운영절차) 

  

운영 전

⇨

운영

⇨  

운영 후
· (학교) 강연자 추천 의뢰/

          교육 준비(장소/인원 모집)

· (재단) 학교-강연자 매칭/추천

· (강연자) 프로필/보유 콘텐츠 등록

· (학교) 교육확정/운영

· (재단) 모니터링(필요 시)

· (강연자) 온-오프라인 강연

         준비/진행

· (학교) 운영결과 제출
            (참석자명단/만족도/증빙사진)

· (재단) 결과취합 및 사업관리

· (강연자) 결과공유/피드백 전달

  << 2021 상반기 ( 2021. 2월 ~ 2021. 6월 )  운영성과 >>

 ∙ (실적) 6개 학교 진행, 총 24개 콘텐츠(강연자 27명) / 약 393명 수혜

 ∙ (만족도) 학생 대상 만족도는 4.6점/5점으로 전반적 교육 만족도, 사업 차별성 모두 학생 선호도 높음

  - [대상에 적합한 구체적 조언과 진로진학-취업 방향에 대한 정보 제공]이 가장 큰 장점

(소감) “진학할 학과에 대해 고민을 하는 고3에게 구체적으로 어떤 학과에 지원할 수 있고, 그 후의 

취업방향 등에 대한 정보를 얻을 수 있어 도움이 되었다.”

  - [이공계 진학 예정이 없던 여학생들에게도 흥미 유발을 통해 과학기술계로의 유입-양성 기대]

(소감) “이공계를 진학할 예정이 아니지만 관심 있는 주제였고 융합적인 지식을 얻기 위해 수강했

는데, 기초적이고 넓은 관점에서 시작해 세부적인 내용까지 다뤄주셔서 유익했다. 실제로 연구 중이

신 주제 자체도 인상적이어서 기대 이상의 강의였던 것 같다.”

 

    ※ 더욱 다양한 교육별 후기/소감은 붙임. 교육후기 자료 참조
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전공 기반으로 전문지식 전달을 학생 눈높이에 맞춰 제공하는 진로진학/체험 교육콘텐츠 약 400여개

구분 교육주제(유형) 주요 프로그램(대표 콘텐츠 예시)

신기술 체험

빅데이터 시각화
- 머신러닝하기 전 데이터 분석
- 빅데이터로 풀어보는 세상
- 데이터 과학

AI(인공지능) 플랫폼 체험
- 모두가  누리는 AI
- 인공지능의 원리, 학습 체험

AR/VR 장비체험 - 360도 VR 영상 <숲, 숨, 쉼> 등 

프로그래밍
(기초-일반-응용)

수학/컴퓨터 기초/보안 -수학 분야 실험수업: 통계를 이용한 빅데이터 분석 및  활용방안

SW블록코딩(아두이노, 스크래치, 
엔트리 등) 기초 코딩강의

- 스마트팜구현 프로젝트 / 아두이노 스마트팜
- 아두이노활용 STEM활동 / STEM 사고 발표를 위한 피지컬 컴퓨팅 학습

개발 언어(파이썬, 자바 및
텍스트코딩), 앱인벤터

- 찾아가는 개발자 : 앱인벤터

AI(머신러닝·딥러닝) 및 빅데이
터 분석 (통계 및 분석기술)

- 찾아가는 실험실 : 빅데이터 , 피지컬컴퓨팅, 인공지능

실험·교구·메이커

일반 과학/실험

- 1) 원소야 놀자(주기율표 보드게임) 
  2) 어린이 과학책 만들기

3) 중등 진로인성(종의 다양성, 종자전쟁, 적정기술의 필요성)
4) 신재생에너지 프로젝트(전기절약 생활화)

- 과학놀이터(과학이론을 통한 간단한 실험)
- 창의톡톡 과학실험(편광목걸이, 첨성대, 플라스틱의 변신)

3D 프린팅
- 3D프린터와 피지컬 컴퓨팅 도구를 활용한 메이킹
- 틴커캐드, 온쉐이프, 스케치업 프로그램으로 모델링

언플러그드 활동
- 유초등 놀이를 통한 컴퓨팅 사고력 학습
- 오조봇을 활용한 언플러그드

메이커 활동
- 1) 흔들흔들 바이킹 2) LED 초음파센서 3) 인피니티 미러
- 불 밝히는 저금통(전기회로 메이커)

로봇/드론
- 로봇팔을 이용한 인공지능 재활용분리수거
- 자율주행로봇카 엔지니어

진로진학·취업
진로탐색 및 여성 재직자 만남

- 진로탐색(신소재공학): 신소재공학과 커리큘럼 소개 및 졸업 후 진로, 
차세대 반도체 산업분야 이해,

- 진로탐색(전기전자) : 전자공학과 소개, 반도체 개념과 전자공학 졸업 
후 진로소개

- 진로탐색(전자공학) : 전자공학과 DNA 데이터 스토리지
- 진로탐색(컴퓨터공학): 프로그래밍이 알려주는 다양한 꿈의 길
- 진로탐색(융합과학): 뇌공학의 이해와 전망
- 진로탐색(생명공학): PCR, 유전자 가위 등 기술 원리와 응용 / 바이오 

혁명 시대를 여는 열쇠 / 나도 수질연구사 / 우리몸의 면역시스템, 
샌명공학 연구원의 진로와 비전

- 진로탐색(화학 & 화학공학) : 커리큘럼 차이, 진로방향과 전공과목의 
차이점, 연구 실험개요 / 마리퀴리와 라돈

- 과학기술 진로컨설팅

일반 취업 특강 (대학) 직무/직군/전공별 취업 사례 특강

과학기술융합 
트렌드

재직자 겸용 콘텐츠
- 세상을  만들어가는 디자이너의 세계
- 과학기술과 디자인의 관계

※ 문의: 한국여성과학기술인육성재단 사업운영실 아카데미팀 담당자

        (초/중/고 및 대학)   TEL: 02-6411-1022  E-Mail: soyang@wiset.or.kr

mailto:soyang@wiset.or.kr

